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Sciezka edukacyjna

Sciezka edukacyjna to proces edukacyjny zaplanowany dla kazdego nauczyciela obejmujacy:

uczestnictwo w szkoleniu ,Lekcja:Enter na zDolny Slask”, trwajacego 40 godzin

dydaktycznych, w ktérym wszystkie zajecia odbywaja sie w trybie zdalnym

oraz przygotowanie min. 2 scenariuszy zajec z uczniami, przeprowadzenie 2 obserwowanych

lekcji z uczniami, poddanych ewaluacji wewnetrznej zgodnie z wytycznymi operatora grantu

oraz wypetnienie ankiety ewaluacyjnej.

Ze wzgledu na tematyke cate szkolenie jest podzielone na 8 modutéw:

1.

Poznaj sie¢. Elektroniczne zasoby edukacyjne (zasady bezpieczenstwa i wspétpracy
w Internecie) - 180 minut (4 godziny lekcyjne);

Lekcja w sieci. Dobierz urzadzenie, platforme, aplikacje (postugiwanie sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i praca w sieci) - 180 minut (4 godziny
lekcyjne);

. Ze smartfonem na lekcji (aktywizujgce metody nauczania wspierane TIK) - 180 minut

(4 godziny lekcyjne);
Tworzymy wiasne e-materialy (elektroniczne zasoby edukacyjne dla rdznych
przedmiotow). Modut realizowany jest w trzech czesciach:

1. czes¢— 225 minut (5 godzin lekcyjnych)

2. czes¢— 135 minut (3 godziny lekcyjne)

3. czes$¢— 180 minut (4 godziny lekcyjne)

. Jak wykorzystac TIK na lekcji? Wprowadzenie do opracowania wiasnych scenariuszy

lekcji (metodyczne aspekty ksztatcenia z wykorzystaniem TIK; praca wtasna online na
platformie lekcjaenter.pl) - 180 minut (4 godziny lekcyjne); asynchroniczne; praca
wiasna nauczycieli;

Przygotowujemy scenariusze lekcji (metodyczne aspekty ksztatcenia z TIK; praca nad
scenariuszami wzbogaconymi o technologie informacyjne i komunikacyjne) 135
minut (3 godziny lekcyjne) stacjonarnie oraz 135 minut (3 godziny lekcyjne) online;
praca wtasna nauczycieli na platformie lekcjaenter.pl;

Zajecia w szkole z wiasnymi scenariuszami TIK — 2 x 45 minut (te godziny nie sg
wliczone do czasu szkolenia); nauczyciele bedg realizowaé opracowane przez siebie
scenariusze na zajeciach w szkole. Co najmniej 2 lekcje powinny by¢ obserwowane
przez innych nauczycieli, w tym cztonka kadry zarzadzajgcej. Wnioski z obserwacji
oraz ewaluacji zostang wpisane przez nauczycieli w ankiete z ewaluacji
poprzedzajgcej ostatni modut szkolenia. Kazdy uczestnik otrzyma wsparcie treneréw
lokalnychi prowadzacy szkolenie, takze podczas konsultacji online po szkoleniu
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w ramach mentoringu. Opracowane scenariusze, po akceptacji przez trenerdw,
beda dostepne dla wszystkich nauczycieli uczestniczgcych w projekcie na platformie
projektu.

8. Omodwienie  przeprowadzonych zaje¢ (metodyczne aspekty ksztatcenia

z wykorzystaniem technologii informacyjnych i komunikacyjnych — omdwienie
przeprowadzonych zajec i zaliczenie szkolenia) 225 minut (5 godzin lekcyjnych)

Odstep miedzy poszczegdlnymi spotkaniami zgodnie z zatozeniami projektowymi bedzie
wynosit nastepujaco:

e Moduty 1i2 mogg byc¢ realizowane jednego dnia

e QOdstep jedno- lub dwutygodniowy miedzy modutami 3 a4.1,4.1 a4.2,4.2 a 4.3 oraz
43a6

e Modut5 jest realizowany samodzielnie przez uczestnika w formule on-line pomiedzy
modutem 4.3 a6

e (Odstep dwutygodniowy lub trzytygodniowy miedzy modutem 6 a 8, aby nauczyciele
mieli czas na przeprowadzenie lekcji obserwowanych

Szkolenia powinny odbywaé sie poza godzinami pracy nauczycieli tj. w soboty lub po
zakonczeniu pracy przez nauczycieli, po 4 godziny w godzinach popotudniowych.

Zgodnie z zatozeniami projektowymi szkolenie nauczycieli bedzie prowadzone przez jednego
trenera lokalnego/jedna trenerke lokalng. Operator grantu zaleca, aby cato$¢ szkolenia
stacjonarnego dla jednej grupy nauczycieli prowadzita ta sama osoba, jednakze przynajmniej
jeden modut prowadzito jednoczesnie 2 trenerdw lokalnych, dzieki czemu m.in. bedg mogli
wspiera¢ uczestnikdw pracujgcych wolniej, a takze udzieli¢ sobie wzajemnie informacji
zwrotnej.

Ukonczenie Sciezki edukacyjnej wymaga spetnienia tacznie ponizszych warunkow:
® rejestracja uczestnika projektu poprzez platforme (uzupetnienie kwestionariusza
uczestnika projektu);
e wypetnienie pretestu — wstepnego testu kompetencji cyfrowych;
® osiggniecia minimalnego wymaganego progu frekwencji w szkoleniach

III

»Lekcja:Enter!” — uczestnictwo w min. 80% godzin szkolenia stacjonarnego i 100%
godzin szkolenia online;

e wypetnienia ankiety Srédokresowej oceny szkolenia;
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® przygotowania min. 2 scenariuszy lekcji dla ucznidéw z wykorzystaniem technologii

Lekcja:Enter =~

informacyjno-komunikacyjnych (TIK);

e uzyskania  akceptacji od trenera lokalnego/trenerki lokalnej kazdego
z 2 przygotowanych przez nauczyciela scenariusza lekcji;

® przeprowadzenia min. 2 lekcji obserwowanych z uczniami (wedtug przygotowanych
scenariuszy), poddanych ewaluacji wewnetrznej zgodnie z wytycznymi operatora;.

e poswiadczenia na platformie uczestnictwa w 8 godzinach szkolenia online lub
5 godzinach szkolenia online w przypadku nauczycieli informatyki;
wypetnienia ankiety ewaluacyjnej stworzonej przez Ministerstwo Cyfryzacji;

e odbioru certyfikatu ukonczenia szkolenia.

Certyfikat uczestnictwa w projekcie grantowym otrzymajg ci uczestnicy projektu, ktérzy
ukoniczg $ciezke edukacyjng, czyli facznie spetnig wszystkie warunki opisane powyze;j.

Lekcja:Enter ™" Bierzemy udziat _=
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Szkolenia i materialy online dla nauczycieli 4 grup przedmiotowych
(tzn. z wyjatkiem nauczycieli informatyki)

Celem szkolenia ,Lekcja: Enter na zDolny Slask” dla nauczycieli 4 grup przedmiotowych, tzn.

edukacji wczesnoszkolnej, przedmiotéw humanistycznych, przedmiotéw matematyczno-

przyrodniczych oraz przedmiotéw artystycznych, jest:

W efekcie nauczyciele po ukonczeniu szkolenia ,Lekcja: Enter

podniesienie kompetencji cyfrowych nauczycieli w zakresie korzystania z dostepnych e-

zasobow, ich modyfikacji oraz tworzenia wtasnych;

podniesienie kompetencji metodycznych nauczycieli w zakresie korzystania

z aktywnych metod nauczania, w szczegdlnosci z metod wykorzystujgcych TIK.

Podziat przedmiotéw na grupy przedmiotowe

Uczestnicy zdobeda wiedze i umiejetnosci korzystania z e-ustug publicznych, portali

edukacyjnych, np. epodreczniki.pl czy edukator.pl, elektronicznych materiatéw i

zasobow dydaktycznych, np. Akademia Khan, takze na urzadzeniach mobilnych;

poznajg edukacyjne zastosowania réznego rodzaju sprzetu, np. tabletéw, smartfonow

czy modutéw elektronicznych, i aplikacji, np. Learning Apps, Kahoot czy Quizizz, i

dowiedzg sie, jak kreatywnie wykorzystywac je na lekcjach;

poznajg spotecznosci aktywnych nauczycieli, np. na Facebooku;

dowiedzg sie, jak mozna doskonali¢ wykorzystanie TIK na lekcjach zgodnie z modelem

SAMR (definiuje on cztery poziomy integracji TIK w procesie edukacji) oraz jak

pracowac z uczniowskimi smartfonami na lekcji, zgodnie z modelem BYOD (ang.: bring

your own device);

nauczg sie, jak pracowa¢ metodg projektow uczniowskich np. z pomocg metody

Webquest i jak stosowac ksztatcenie wyprzedzajace z wykorzystaniem TIK;

przygotuja sie do tworzenia wiasnych e-zasobdéw edukacyjnych i wyprdbuja w dziataniu

przygotowane w ramach szkolenia 2 scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem TIK;

— dowiedzg sie, jak wspiera¢ realizacje podstawy programowej wtasnego
przedmiotu korzystajac z technologii informacyjnych i komunikacyjnych;

— nauczg sie, jak bezpiecznie poruszaé¢ sie w Srodowisku cyfrowym, korzystac z
gotowych materiatow i tekstéw Zzrédtowych zgodnie z prawem autorskim, a takze
nauczg sie udostepniac¢ wtasne materiaty na odpowiednich licencjach.

III

bedg czesciej i w wiekszym

stopniu wykorzystywac¢ na lekcjach réinego rodzaju ogdlnodostepne sprzety i e-zasoby,

stosujgc aktywizujgce metody nauczania z wykorzystaniem TIK.
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Wszyscy nauczyciele z 4 grup przedmiotowych uczestniczacy w szkoleniach bedg mieé

dostep do nastepujacych materiatéw online, sukcesywnie publikowanych na platformie

projektu:

Pomocnik szkoleniowy. Zastandw sie, zastosuj i zapamietaj — zeszyt ¢wiczen do
samodzielnego wydruku przez nauczycieli, ktéry pomoze im zastosowaé¢ nowe
kompetencje w praktyce;

webinarium do modutu 5 szkolenia (w trzech czesciach), ktére przeprowadzi
nauczycieli przez proces analizy podstawy programowej i programu nauczania pod
katem zastosowania TIK, przyblizy metode design thinking i model SAMR oraz
pomoze im przygotowaé sie do pracy nad wiasnymi scenariuszami zaje¢ podczas
modutu 6;

kilkanascie tzw. narzedziownikéw przedmiotowych, w ktdrych zostang zebrane i
opisane najciekawsze aplikacje, narzedzia i portale do wykorzystania przez
nauczycieli danego przedmiotu;

seria kilkunastu kilkuminutowych tutoriali pokazujacych, ktére aplikacje/narzedzia
i w jaki sposéb mogg pomdc nauczycielom w poszczegdlnych elementach lekcji lub
pracy z uczniami (np. podsumowanie materiatu, utrwalenie materiatu, metoda
projektu, budowanie srodowiska uczenia sie, organizacja wideokonferencji);

seria kilku webinariéw na zywo — o cyfrowym nauczycielu/cyfrowej nauczycielce,
0 uczeniu skoncentrowanym na uczniach, o metodach pracy z wykorzystaniem TIK,
o smartfonie na lekcji. Webinaria zostang zapowiedziane z ok. 1-2 tygodniowym
wyprzedzeniem, a ich nagrania zostang umieszczone na platformie.

Lekcio:i:’wi ere- Bierzemy udziat -
w szkoleniach ' -
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Szkolenia i materiaty online dla nauczycieli informatyki
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III

Celem szkolenia ,Lekcja:Enter!” dla nauczycieli informatyki jest ich przygotowanie do
realizacji dwdch pierwszych celéw nowej podstawy programowej z informatyki, tzn.
w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw oraz programowania
i rozwigzywania problemdéw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych.
Szkolenie dla nauczycieli informatyki bedzie prowadzone w odrebnych grupach dla danego
etapu edukacyjnego.

e Nauczyciele klas IV-VIII szk6t podstawowych m.in.:

— poznajg wybrane gry i zabawy bez komputera utatwiajgce zrozumienie
podstawowych pojec programistycznych,

— poznajg schematy blokowe, programy i aplikacje wykorzystujgce jezyki
programowania blokowego, sSrodowisko Scratch,

— nauczg sie sterowaé zétwiem w jezyku Python,

— poznajg wybrane narzedzia informatyczne wspierajgce pisanie kodu i wybrane
technologie do realizacji zadan przewidzianych przez podstawe programowg (np.
ptytke Arduino — symulator), narzedzie Tinkercad Circuits, $Srodowisko Jupyter,
algorytm Euklidesa np. w Scratch).

e Nauczyciele informatyki ze szkét ponadpodstawowych m.in.:

— poznajg podstawy teoretyczne rozwigzywania problemdéw (myslenie komputacyjne),
algorytmy rozwigzujgce wybrane problemy,

— rdzne sposoby implementacji algorytmdéw, mozliwosci ich wizualizacji przy uzyciu
aplikacji okienkowych i mobilnych, metody weryfikacji ich poprawnosci,

— zapoznajg sie z wybranymi srodowiskami informatycznymi wspierajacymi tworzenie
réznego rodzaju aplikacji (Eclipse, Netbeans, Android Studio),

— omowig podstawowe zagadnienia zwigzane z programowaniem na przykfadzie jezyka
Java 25

— zapoznajg sie z procesem projektowania i implementacji bazy danych przy uzyciu
oprogramowania MS Access.

Standard pracy z laptopem/komputerem i tabletem: 1 urzadzenie na 1 osobe oraz dostep do
sieci internetowej.
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Dla nauczycieli informatyki klas IV-VIII szk6t podstawowych 40-godzinne szkolenie bedzie
prowadzone w podziale na cztery moduty:
Moduf 1

1.1. Jak mysli programista?

1.2. Kot czy z6tw? (Scratch, Python)

Modut 2

2.1. Wirtualne Arduino

2.2. Oswajamy Pythona

Modut 3

Zajecia w szkole z wtasnymi scenariuszami
Modut 4

Omawiamy przeprowadzone zajecia

Dla nauczycieli informatyki szkét ponadpodstawowych 40-godzinne szkolenie bedzie
prowadzone w podziale na cztery moduty:

Modut 1

1.1. Eclipse, czyli projekt z klasa

1.2. Budujemy baze (MS Access, SQL)

Moduft 2

2.1. Algorytmy na Javie

2.2. Mobilne szyfrowanie (Android Studio, Netbeans)
Modut 3

Zajecia w szkole z wtasnymi scenariuszami

Modut 4

Omawiamy przeprowadzone zajecia

Wszyscy nauczyciele informatyki uczestniczagcy w szkoleniach bedg mie¢ dostep do
nastepujacych materiatow online, sukcesywnie publikowanych na platformie projektu:
® Pomocnik szkoleniowy — omawiajgcy krok po kroku éwiczenia wykonane na
szkoleniu,
e seria kilkuminutowych tutoriali wprowadzajgcych do narzedzia Tinkercad Circuit
oraz do programowania blokowego (wizualnego) i tekstowego wirtualnej ptytki
Arduino w Tinkercad,
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e seria dtuzszych tutoriali dotyczacych m.in. $rodowiska Jupyter, wybranych
Srodowisk i zasobow omawianych na szkoleniu (Eclipse, Netbeans, MsAccess,

Android Studio) i baz danych.

Lekcio:En’rer_':',i-' Bierzemy udziat -
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Dodatkowy modut szkoleniowy online dla kadry kierowniczej szkot

Lekcja:Enter ®

Modut stanowi uzupetnienie szkolenia stacjonarnego dla nauczycieli, ktérzy jednoczes$nie
petnig funkcje kierowniczg w szkole (dyrektora/dyrektorki, wicedyrektora/wicedyrektorki).

Jego celem jest przygotowanie ich do witgczenia TIK w proces dydaktyczny w szkole
z uwzglednieniem perspektywy dtugoterminowej poprzez koordynacje przygotowania
w szkole planu Aktywna szkota z TIK.

Tresci omoéwione w module to m.in. proces opracowania i struktura planu, sposoby
zarzadzania tym procesem przez dyrektora/dyrektorke, realizacja planu, motywowanie
nauczycieli, kwestie zwigzane ze statutem szkoty umozliwiajgce korzystanie w celach
edukacyjnych przez ucznidw ze smartfonéw (BYOD), wspodtpraca z rodzicami.

Modut sktada sie z nastepujgcych elementéw, sukcesywnie publikowanych na platformie
projektu:

® Aktywna szkota z TIK. Przewodnik i narzedziownik dla dyrektoréw szkoét,

e 3 webinaria dotyczace procesu przygotowania i wdrozenia planu (nagrania),

e 1 webinarium na zywo dot. doswiadczen z realizacji planu.

Modut dla dyrektoréw bedzie przez nich realizowany dodatkowo, poza modutem online,
ktéry stanowi integralng czes¢ kazdego szkolenia nauczycieli. UkonAczenie modutu dla
dyrektordéw nie bedzie warunkiem ukoniczenia szkolenia przedmiotowego przez dyrekcje.

Lekcjo:Enter ™" Bierzemy udziat -"
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