Forum Dydaktyki
Cyfrowej

Centrum Nowoczesnosci
Mtyn Wiedzy w Toruniu,
28-29 pazdziernika 2019 r.

Ogodlnopolskie Forum Dydaktyki Cyfrowej to miejsce
debaty, gdzie edukacja, sztuka i kultura stykajg sie

z technologia. JesteSmy przekonani, ze narzedzia
cyfrowe moga wspomagac proces edukacji i rozwijac
wsrod mtodziezy kluczowe kompetencje przysztosci.

Naszemu tegorocznemu spotkaniu w Toruniu towarzyszy kluczowe pytanie: od czego zalezy
przysztos¢ i na co powinnismy postawi¢ w edukacji?

Wierzymy, ze w Swiecie, w ktédrym 65% dzieci w wieku szkolnym bedzie pracowaé w zawodach,
ktére jeszcze nie powstaty (za: World Economic Forum), szczegdlnie nalezy zadbac o rozwdj u
przysztych pokolern wyobrazni, krytycznego myslenia, pracy zespotowej i umiejetnosci
prowadzenia dyskusji. Bowiem juz w 2030 roku kompetencje poznawcze, spoteczne i
emocjonalne beda odgrywac rownie wazng role na rynku pracy jak zaawansowane
umiejetnosci programistyczne (za: McKinsey Global Institute).

Nasza ambicjg jest zbudowanie srodowiska osob, ktorym zalezy na przysztoéci polskiej
edukacji, oraz ogolnopolskiej trwatej sieci podmiotéw réznych specjalizacji korzystajacych
w codziennej pracy z nieszablonowych nowoczesnych rozwigzan i narzedzi cyfrowych,
zwtaszcza w  nauczaniu przedmiotéw humanistycznych i rozwijaniu umiejetnosci
artystycznych.

Maciej Piwowarczuk
dyrektor programowy Fundacji na rzecz Wielkich Historii
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DZIEN I, 28 pazdziernika

9:30
REJESTRACIA
10:00 -10:30

OTWARCIE FORUM

Przywitanie uczestnikow Ogodlnopolskiego Forum Dydaktyki Cyfrowej
Monika Wisniewska — dyrektor Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy

Krzysztof Kaczmar — prezes Zarzadu Fundacja na rzecz Wielkich Historii

10:30 - 11:45

PANEL EKSPERTOW

»,Kompetencje przysztosci. Na ile los naszych dzieci spoczywa w rekach Mikotaja Kopernika
i Leonarda DaVinci?”

Jak najlepiej przygotowac dzieci i mtodziez na to, by mogty sie odnalez¢ i swobodnie sie
porusza¢ w Swiecie AD 20307 Jak rewolucja cyfrowa, dostepnos¢ technologii i postepujaca
automatyzacja wptywajg na przysztos¢ naszych dzieci? Czy edukacja humanistyczna
i artystyczna ma jeszcze jakiekolwiek znaczenie? Czego powinnismy uczyc i jakie kompetencje
powinnismy rozwija¢ w procesie edukacji? Na ile przysztos¢ opiera sie na rozwoju technologii,
a na ile na umiejetnosciach spotecznych i miekkich?

Aleksander Szerner — ekspert w zakresie digitalizacji i cyfryzacji
Piotr Pietrzak — IBM

Orange —(TBC)

Fundacja na rzecz Rozwoju Systemu Edukacji — (TBC)
Aleksander Pawlicki — Szkota Edukacji PAFW i UW

Marzena Strak — wicedyrektor Narodowego Centrum Kultury
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Prowadzenie: Maciej Piwowarczuk — dyrektor programowy Fundacji na rzecz Wielkich
Historii

11:45-12:15
PRZERWA KAWOWA

12:15-13:15
PREZENTACJA DOBRYCH PRAKTYK
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DZIEN Il, 29 pazdziernika

9.00-11.00
OPEN SPACE c.d.

11.00-11.30
PRZERWA KAWOWA

11.30-14.30

WARSZTATY

Mozliwosc¢ wzigcia udziatu w jednym z szesciu warsztatéw tematycznych obejmujacych
zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy z uczniem.

» Korzystaj z najcenniejszych zasobéw najwigkszych muzeéw bez wychodzenia z sali.
Wirtualne muzea w edukacji
Prowadzenie: Matopolski Instytut Kultury, Fundacja na rzecz Wielkich Historii

» Rozwijanie empatii i spotecznych umiejetnosci z wykorzystaniem wirtualnej
rzeczywistosci
Prowadzenie: Klaudyna Stachon, Fundacja Wirtualne Horyzonty

» Jak uczy¢ rozpoznawania fake newsow, czytania ze zrozumieniem i krytycznego
myslenia, m. in. na przyktadzie gry Bad news
Prowadzenie: Ewa Modrzejewska, Uniwersytet Warszawski

» tap smartfona i zostan tworca. Aplikacje mobilne rozwijajgce kreatywnosé
Prowadzenie: Katarzyna Michalska, Aleksandra Drzyzga, Digital Atelier

» W co gra¢, by sie czegos$ nauczyé
Prowadzenie: Marcin Siekanski, Centrum Edukacji Latarnik

» Badz tam, gdzie s3 Twoi podopieczni. Nauka przez media spotecznosciowe

Prowadzenie: (TBC)

14.30-15.00
PODSUMOWANIE



Wspétczesna technologia z jednej strony coraz silniej angazuje uzytkownika, z drugiej
pozwala do$wiadczyé rzeczy niemozliwych. Narzedzia cyfrowe nie muszg jedynie kojarzy¢

sie z rozrywka, nie raz towarzyszg w poznaniu, zrozumieniu, zdobywaniu wiedzy, moga tez
wyzwoli¢ artystyczng ekspresje.

Przedstawiamy przyktady praktycznego zastosowania nowych technologii w edukacji szkolnej
i artystycznej. Od medidw spotecznosciowych (takich jak twitter), po rozszerzong i wirtualng
rzeczywisto$é. Jednym razem uczen walczy z Ulrichem von Jungingenem w bitwie pod
Grunwaldem, innym razem poznaje od kuchni prace orkiestry.

» Zobacz na wiasne oczy bitwe pod Grunwaldem i stocz walke z Ulrichem von
Jungingenem. Wirtualna rzeczywistos$¢ na lekcji historii - Maria Marczak, Fundacja
na rzecz Wielkich Historii

» Odkryij, jak dziata orkiestra. Aplikacja Orkiestrownik — Mateusz Cieslak, Instytut
Muzyki i Tanca

» Zobacz, co kryja w sobie najwieksze skarby cywilizacji. Rozszerzona rzeczywistos¢
prosto z BBC — Jakub Kosmala, Falar 3D

» Cwicz uwainosé na smartfonie. Podreczna pracownia medialna — Katarzyna
Michalska, Digital Atelier

» Szybka rozgrywka, wielka polityka. Osamotnieni, internetowa gra negocjacyjna —
Gabriela Sierocifnska-Dec, Muzeum Historii Polski

» (TBC)

13.15-14.00
OBIAD

14:00-18:00

DYSKUSJA OPEN SPACE

Dyskusja pomiedzy uczestnikami Forum Dydaktyki Cyfrowej w oparciu o metodologie Open
Space. Celem otwartej wymiany mysli bedzie zdefiniowanie szans i barier zwigzanych
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii w rozwijaniu kompetencji migkkich podczas
pracy z uczniami na zajeciach artystycznych i na lekcjach z przedmiotéw humanistycznych.
Zostang zebrane refleksje do rozwazan i plany dziatan jakie nalezy podja¢ w celu podniesienia
jakosci dydaktyki.

Raport ze wszystkimi tematami, najwazniejszymi punktami dyskusji i wnioskami z niej idgcymi
trafi do kazdej z 0s6b uczestniczacej w Ogdlnopolskim Forum Dydaktyki Cyfrowe;j.

18:00-20:30
KOKTAJL i ZWIEDZANIE CENTRUM NOWOCZESNOSCI



Podsumowanie Forum, podzielenie sie refleksjami oraz przedstawienie planéw dziatan w
obrebie Ogodlnopolskiej Sieci Dydaktyki Cyfrowe;j.
tukasz Ofiara, Fundacja na rzecz Wielkich Historii

15:00 — 15:45
OBIAD i ZAKONCZENIE



