Dyrektorzy dolnoslaskich szkol!
Fundacja Zaawansowanych Technologii

Serdecznie zaprasza wycieczki szkolne na Regionalny Festiwal Naukowy E(x)plory
we Wroctawiu, ktory odbedzie si¢ we Wroctawskim Parku Technologicznym, przy ul. Dunskiej 9
w dniu 16 marca 2018, w godzinach 9:30-14:15

Wstep bezplatny

Dla wycieczek szkolnych przygotowany zostat specjalny program warsztatow, wyktadow i

pokazéw naukowych. Na wszystkie atrakcje obowigzujg zapisy na adres wroclaw(@explory.pl

Pelny program znajda Panstwo w zataczeniu oraz na stronie: http://bit.ly/2FfyKI3

W programie Festiwalu migdzy innymi:
WYKLAD ,,Innowacje w praktyce. Odkryj z nami, jak nauka zmienia $wiat”
Tomasz Duda, Dyrektor Dziatu Badan i Rozwoju, 3M Poland, godz. 9:30-10:30

Co stanowi podstawg kultury innowacyjnosci? Jak by¢ kreatywnym, a zarazem

przedsigbiorczym? Jak z sukcesem wprowadza¢ na rynek nowe produkty?

O tym dowiedziesz si¢ na wyktadzie poprowadzonym przez Tomasza Dude, Dyrektora R&D 3M
w Polsce, ktory opowie o kulturze organizacyjnej wspierajacej maksymalizacji wykorzystania

potencjatu naukowego oraz przyblizy najnowsze osiagni¢cia dziatu badan i rozwoju.
Limit miejsc: 50 os6b

WYKLAD "Fizyka i muzyka”

dr Pawet Scharoch, Politechnika Wroctawska godz. 10:45-11:45

Wyklad ma na celu przyblizenie najwazniejszych aspektow fizyki dzwigku, w szczegdlnosci
dzwigku ,,muzycznego”, czyli takiego, ktory generowany jest w instrumentach muzycznych.

Omowione beda, z punktu widzenia fizyki, cechy dzwieku muzycznego: czgsto$¢, natezenie 1



barwa. Zostang przeanalizowane, i zilustrowane pokazami, zjawiska towarzyszace generowaniu i
wzmacnianiu dzwicku w réznych instrumentach oraz przyblizone zagadnienie barwy dzwieku.

Wyktad zakonczy mini-koncert z udziatem autora.

Limit miejsc: 50 os6b

WYKLAD ,,Co mozna wyciggna¢ z bursztynu? Od startu w E(x)plory do zatozenia start-up'u”
Igor Kaczmarczyk CEO Amber Laboratories, godz. 12:00-13:00; 13:15-14:15

Czy bursztyn battycki moze mie¢ wilasciwosci bakteriobojcze? Skad w ogdle taki pomyst? Jak
wygladaja badania mikrobiologiczne i co ma wspolnego udzial w konkursie Explory z
podrézowaniem? Na te 1 wiele innych pytan postaram si¢ odpowiedzie¢ na podstawie wlasnych
doswiadczen z projektem badawczym, ktory rozpoczatem jesienig 2013 roku jeszcze jako uczen

liceum i kontynuuje go obecnie juz jako student i prezes wlasnej firmy.
Limit miejsc: 50 osob

WARSZTAT NAUKOWY ,NUREK”

Akademia Edukacji Kreatywnej, godz. 9:30-10:30; 12:00-13:00

Stanowisko ma zwiazek z cisnieniem. Pokazemy na jakiej zasadzie dziala t6dZ podwodna oraz jak
dzigki zmianie ci$nienia zatopi¢ lub wylowi¢ przedmioty ptywajace. Uczestnicy samodzielnie

zbuduja nurka, ktory zanurza si¢ tylko i wylacznie dzigki zmianie ci$nienia wody.
Limit miejsc: 20 0s6b

WARSZTAT naukowy ,ILUZJE”

Akademia Edukacji Kreatywnej, godz. 10:45-11:45; 13:15-14:15

Uczestnicy dzigki prostym zjawiskom optycznym dowiedzg si¢ jak mozna oszuka¢ ludzkie oko i
umyst. Rzeczy ktorych nie ma na obrazkach nagle si¢ pojawia a te ktore sa znikng. Oprocz
przekazu teoretycznego uczestnicy samodzielnie wykonajg posta¢ ktora bedzie wodzi¢ wzrokiem

za swoim wlascicielem.
Limit miejsc: 20 os6b

WARSZTAT ,,Genetyka”



Justyna Pater-Synowka godz. 9:30-10:15; 10:45-11:30

Warsztaty maja charakter teoretyczno-praktyczny. Podczas zaje¢ uczestnicy dokonajg izolacji
DNA z owocéw lub warzyw, dowiedzg si¢ jak zbudowane jest DNA i jakie ma znaczenie. Sami

prosta i szybka metoda wyizolujg oraz zobaczg goltym okiem kwas nukleinowy.
Limit miejsc: 16 os6b
WARSZTAT ,,Mlody Laborant”

Michalina Drygasiewicz, godz. 12:00-12:45; 13:15-14:00

Podczas zaje¢, uczestnicy beda mieli szanse¢ wykona¢ efektowne eksperymenty z uzyciem
produktow spozywczych oraz specjalistycznych $rodkoéw laboratoryjnych. Odkrywa¢ bedziemy
wlasciwosci substancji, ktore pozwalaja na tworzenie ciekawych doswiadczen i1 efektow

wizualnych.

Limit miejsc: 16 0s6b

WARSZTAT , Mikro Swiat”

Smart Lab, godz. 9:30-10:30; 10:45-11:45; 12:00-13:00; 13:15-14:15

Przeprowadzenie interaktywnego warsztatu poswigconego Design Thinking, czyli metodzie
tworzenia produktow pozadanych przez klientéw. Podczas tej czesci zaje¢ mtodziez otrzyma
zadanie do rozwigzania — zaprojektowanie produktu lub ustugi. Uczestnicy beda pracowaé w
zespotach elementami metody Design Thinking, opracuja oryginalne rozwigzanie, pomyst na
produkt lub ustuge, stworza prototyp/projekt ustugi lub produktu oraz zaprezentuja efekty pracy i

omoOwig wnioski z pracy metodg Design Thinking.
Limit miejsc: 30 os6b

WARSZTAT ,,Smart_Creation, czyli DIY na zywo”
Smart Lab, godz. 9:30-10:30; 10:45-11:45

Kto6z w dziecinstwie nie chciat by¢ inzynierem? Mozliwo$¢ tworzenia 1 kreowania rzeczywistosci
jest tak kuszaca. Najczesciej jednak mamy coraz mniej czasu, aby chwyci¢ za $rubokret 1 weieli¢
w zycie jaka$ szalong wizje konstrukcyjng... Na naszych warsztatach nie znajdziesz juz takiej

wymoOwki. Stworzone przez nas klocki smart CREATION pozwalajag na doslownie godziny



tworczej pracy! Doskonale przy tym bawig si¢ zardéwno dzieci, jak i dorosli. Uczestnicy biora
udzial w wyjatkowym treningu kreatywnosci, szlifujac swoje umiejetnosci techniczne i przede

wszystkim doskonale si¢ bawig!

Limit miejsc: 16 os6b

WARSZTAT ,,Hydrauliczne rami¢ robota, z rzeczy ktore znajdziesz w domu”
Koto naukowe Konstruktor godz. 12:00-13:00; 13:15-14:15

Warsztat dla wszystkich mtodych domowych konstruktorow, ktorzy chca stworzyé co$
wlasnorecznie. Podczas wspdlnej pracy w grupach stworzymy hydrauliczne rami¢ robota z
kartonow 1 strzykawek. Zdobyta wiedze¢ bgdziesz mogt zastosowa¢ w domu 1 samemu stworzy¢
podobng maszyng. Zapoznasz si¢ roéwniez z tym jak dzialaja mechaniczne urzadzenia

hydrauliczne.

Limit miejsc: 16 0s6b

,ROBO-SHOW pokazy robotéw”

STOISKA NAUKOWE Smart Lab godz. 9:30-14:15

Pokaz robotow w ktorym udziat biorg wszyscy uczestnicy. Dzigki robotom, ktore prezentujemy
podczas pokazow zaréwno mtodzi adepci nauki i majsterkowania jak i Ci nieco starsi beda
swiadkami niezwyktych przygdéd. W programie miedzy innymi: walki robotow, wyscigi robotow,

robot uktadajacy kostke rubika, Alex — ulubieniec dzieci, robot humanoidalny.

Wycieczka do Centrum Innowacji 3M (ul. Kowalska)
Godz. 9:30-11:00

Wroctawskie centrum o powierzchni 600 m2 zostalo zaprojektowane tak, aby jak najlepiej oddac¢
innowacyjna kulture 3M. Role przewodnikow po §wiecie nowoczesnych technologii 3M petnig tu
interaktywne ekspozycje i praktyczne demonstracje. Centrum Innowacji 3M to takze miejsce

wymiany do$wiadczen, ktore inspiruje i pobudza kreatywnos¢.

Wchodzac do Centrum Innowacji, przenosisz si¢ do swiata, w ktorym wszystko jest mozliwe.



Zobaczysz nieznane wczesniej technologie 1 fascynujace, praktyczne rozwigzania, ktore

zastosowanie znajduja w zyciu codziennym.
46 platform technologicznych, ponad 12 tysiecy naukowcow, ponad 55 tysigcy produktow...

Centrum Innowacji jest jedynym miejscem, w ktérym przy tak ztozonej strukturze firmy, w ciagu

zaledwie jednej godziny mozesz zapoznac¢ si¢ z cata gamg grup produktowych 3M.

W te odkrywczg podréz, zabierze Cie zespot wysoko wykwalifikowanych pracownikow réznych
dzialow technicznych firmy 3M, ktorzy chetnie pomoga dobraé najlepsze rozwigzania dla Twoich

potrzeb. Czekamy na Ciebie!

Limit miejsc: 50 os6b

SCIEZKI EDUKACYINE E(X)PLORY
godz. 9:30-14:15

Kazda wycieczka szkolna otrzyma specjalne ksigzeczki z zadaniami do wypekienia, ktére
wciagna uczniow w $wiat nauki E(x)plory. Sciezki pomoga poznaé projekty rowiesnikow
bioragcych udzial w Konkursie Naukowym E(x)plory oraz zachg¢cg uczniow do aktywnego udziatu
w naukowych atrakcjach.

Liczba miejsc jest ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgloszen.



