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IT Ogolnopolski Konkurs dla uczniow

Matematyka & GeoGebra
MaGIK

GEOGEBRA

GeoGebra to ogolnodostgpne oprogramowanie do nauczania matematyki, ktore moze by¢ wykorzystywane na kazdym
poziomie edukacji. Oprogramowanie taczy geometrig, stereometrig, algebre, arkusz kalkulacyjny, wykresy, statystyke i
analize matematyczng. Posiada tatwy w uzyciu interfejs i wiele przydatnych funkcji. Korzystanie z GeoGebry sprawia, ze
nauka staje si¢ dynamiczna, interaktywna i przyjemna. Umozliwia zrozumienie i rozwigzywanie wielu problemoéw, zadan
matematycznych oraz z innych dziedzin wiedzy dzigki mozliwosci eksperymentowania. Ponadto korzystanie z programu
GeoGebra daje mozliwo$¢ ciekawej interpretacji tematu. Uczniowie bioracy udziat w lekcjach wspieranych GeoGebra, 0
wiele lepiej przyswajaja nowe zagadnienia. Zachgcamy nauczycieli by wilaczali uczniéw w przygode odkrywania
matematyki z GeoGebra.

OPIS KONKURSU
I1 Ogoélnopolski Konkurs dla uczniow Matematyka & GeoGebra MaGIK jest konkursem na najciekawszy aplet (prosta
aplikacje) z wykorzystaniem bezptatnego oprogramowania GeoGebra.
Cele konkursu:
e Umozliwienie uczniom rozwinigcia swojego potencjatu i przygotowanie do pracy w gospodarce opartej na
wiedzy
e Poglebienie kompetencji matematycznych uczniow
e Upowszechnianie wykorzystania programu GeoGebra w edukacji r6znych przedmiotow na wszystkich poziomach
nauczania.
o Ksztaltowanie i wzmacnianie zainteresowania matematyka oraz oprogramowaniem GeoGebra wsrdd uczniow.
e Zaprezentowanie wszechstronnych mozliwosci i zastosowan GeoGebry oraz zachecenie nauczycieli 1 uczniow do
zapoznania si¢ i eksperymentowania z programem.
e Formowanie wrazliwosci estetycznej oraz rozwijanie kreatywno$ci uczniow.
e Stawianie nacisku na zastosowania interdyscyplinarne matematyki
e Podwyzszenie kompetencji zwigzanych z nowymi technologiami
e Podwyzszenie umiejetnosci komunikacyjnych
Tematyka konkursu obejmuje cztery kategorie:
1. TIlustracja twierdzenia lub pojecia matematycznego z GeoGebra
2. lustracja twierdzenia, poj¢cia lub zjawiska w przyrodzie lub technice z GeoGebra



3. Sztuka i GeoGebra

4. Tlustracja wybranego eksponatu znajdujacego si¢ w Centrach Nauki lub muzeach
Kryteria oceniania podane sq w Regulaminie konkursu a obejmujq:

e Zgodno$¢ projektu z kategoria

e Oryginalnos$¢ rozwigzania

e Stopien trudnosci wykonania apletu

e Czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu

o Nowatorstwo w podejsciu do tematu

e Estetyke¢ wykonania projektu

CO ZROBIC?
1. Zainspiruj uczniéw do wykonania apletu w GeoGebrze w jednej z kategorii konkursu.
2. Zgto$ prace uczniow na stronie https://www.geogebra.org/materials (0pis sposobu umieszczania znajduje si¢
W zalgczniku nr 3 do regulaminu).
3. Wypehij formularz zgloszenia ucznidow do konkursu na stronie:
https://sites.google.com/a/swps.edu.pl/konkursmagik

DLA KOGO?
W konkursie moga wzia¢ udziat uczniowie szkot podstawowych klas 1V-VI, gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych.
Z kazdej szkoly moze wzia¢ udzial dowolna liczba ucznioéw.

HARMONOGRAM KONKURSU
Konkurs trwa od 9 stycznia 2017 r. do 15 kwietnia 2017 roku. Petny harmonogram dostepny jest na stronie internetowej
konkursu.

NAGRODY

Laureaci Konkursu otrzymaja dyplomy i mozliwo§¢ prezentacji swoich prac podczas uroczystego wreczenia nagrod,
a opiekunowie — podzigkowania.

REGULAMIN
Pelna  tres¢  Regulaminu  dostepna  jest na  stronie  internetowej konkursu pod  adresem:
https://sites.google.com/a/swps.edu.pl/konkursmagik
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